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INTRODUCCION

En la actualidad, la educacion en valores y la promocion de la convivencia pacifica
se han convertido en pilares fundamentales dentro de las instituciones educativas.
La Catedra de Paz, como espacio de reflexion y aprendizaje, busca fortalecer en los
estudiantes competencias ciudadanas que les permitan contribuir activamente a la

construccion de una sociedad mas justa y armoniosa.

En este contexto, la implementacion de una pagina web sobre Catedra de Paz para
los grados sexto y séptimo de la Instituciéon Educativa San Luis de Gaceno
representa una estrategia innovadora para fomentar el aprendizaje dinamico y
participativo. A través de este espacio virtual, los estudiantes podran explorar
contenidos relacionados con la resolucion de conflictos, la tolerancia, el dialogo y la
cultura de paz, accediendo a herramientas interactivas que les permitiran reflexionar

y aplicar estos valores en su vida cotidiana.

El objetivo de esta plataforma es involucrar activamente a los jovenes en la
construccion de una convivencia basada en el respeto y la solidaridad,
proporcionandoles recursos educativos y actividades que refuercen su rol como
agentes de cambio dentro de su comunidad escolar. Con esta iniciativa, se espera
fortalecer el compromiso de los estudiantes con la paz y la armonia social,
promoviendo un ambiente educativo en el que el didlogo y la cooperacidon sean la

base para la resolucién de conflictos y la consolidacion de una convivencia pacifica.

A lo largo de este proyecto de grado, se explorara en detalle el disefio, desarrollo e
implementacion de esta pagina, asi como su impacto en la promocion de una cultura

de paz en las aulas.
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1. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.1 DESCRIPCION DEL PROBLEMA

A pesar de los esfuerzos educativos por promover la Catedra de Paz en las
instituciones escolares, aun se evidencia una carencia de recursos especificos y
accesibles que faciliten la ensefanza y el aprendizaje de sus principios
fundamentales en los grados sexto y séptimo. La falta de una plataforma digital
dedicada a esta tematica limita el acceso de los estudiantes a informacién
actualizada, herramientas interactivas y actividades que fomenten la reflexion y el
dialogo sobre la convivencia pacifica y la resolucion de conflictos en su entorno

escolar y social.

Actualmente, muchos de los materiales educativos disponibles sobre la Catedra de
Paz no estan adaptados a las necesidades e intereses de los estudiantes de estos
niveles académicos, lo que dificulta su comprension y aplicacion en la vida cotidiana.
Ademas, la ausencia de espacios virtuales disefiados especificamente para
fortalecer la cultura de paz en la educacion basica restringe las oportunidades de
participacion activa de los jovenes en la construccion de ambientes escolares

armoniosos y solidarios.

Por lo tanto, se hace necesario el desarrollo de una pagina web educativa enfocada
en la Catedra de Paz para estudiantes de sexto y séptimo grado. Esta plataforma
ofrecera recursos didacticos, actividades interactivas y espacios de discusion que
les permitiran desarrollar habilidades para la convivencia pacifica, el respeto mutuo

y la resolucion de conflictos.
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1.2 FORMULACION DEL PROBLEMA

¢, Coémo la implementacion de una pagina web sobre catedra de paz puede promover
el aprendizaje educativo en los grados sexto y séptimo de la institucion educativa

San Luis de Gaceno?
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2. JUSTIFICACION

La educacion en valores y la promocidn de una cultura de paz son pilares esenciales
en la formacion de los estudiantes, especialmente en niveles de educacion basica
como sexto y séptimo grado. Sin embargo, en la Institucion Educativa San Luis de
Gaceno, se ha identificado la ausencia de una plataforma digital accesible y
especifica que facilite el aprendizaje interactivo sobre la Catedra de Paz. Esta
carencia limita el acceso a informacién relevante, herramientas didacticas y
espacios de reflexién que permitan a los estudiantes fortalecer sus habilidades para

la convivencia pacifica y la resolucién de conflictos.

Ante esta necesidad, la implementacion de una pagina web sobre la Catedra de Paz
representa una solucion innovadora y eficaz. A través de esta plataforma, los
estudiantes podran explorar contenidos educativos, participar en actividades
interactivas y acceder a foros de discusién que fomenten el dialogo y la reflexion.
Esto permitira que los jovenes no solo adquieran conocimientos tedricos sobre la
paz, sino que también desarrollen competencias ciudadanas esenciales para su

vida escolar y social.

Ademas, este proyecto contribuye al fortalecimiento de las estrategias pedagdgicas,
proporcionando a los docentes una herramienta complementaria para la ensefianza
de la convivencia y la cultura de paz. La accesibilidad y el disefio dinamico de la
pagina web permitiran que los estudiantes se involucren activamente en su proceso
de aprendizaje, incentivando su participacion y compromiso en la construccion de

un entorno escolar mas armonioso.

En este sentido, el desarrollo de esta plataforma no solo responde a una necesidad
educativa identificada, sino que también representa una oportunidad para
transformar la manera en que los estudiantes comprenden y aplican los principios

de la paz en su vida cotidiana.
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3. OBJETIVOS

3.1 GENERAL OBJETIVOS

Implementar una pagina web para fortalecer la comprensiéon de los contenidos
presentes en catedra de paz para estudiantes de grado sexto y séptimo de la

institucion educativa san Luis de Gaceno.

3.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

e Recolectar la informacion que va a contener la pagina web.

e Desarrollar llevando a cabo todas las etapas necesarias para construir y
poner en funcionamiento la pagina web planificada.

e Implementar poniendo en marcha la pagina web desarrollada y hacerla

accesible al publico.
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4. MARCO REFERENCIAL

4.1 ANTECEDENTES

e CATEDRA DE PAZ EN COLOMBIA: UNA MIRADA QUE SUPERA LA TIZA
Y EL TABLERO

El presente articulo constituye una reflexion que surge durante el desarrollo del
proyecto en marcha (2016), “Mi casa es escuela y mis padres maestros para ofrecer
la Catedra de la Paz”, en el cual han participado estudiantes del grado tercero de
primaria de instituciones educativas ubicadas en Cartagena de Indias, Colombia;
disefiado como ejercicio de aproximacion a la participacion ciudadana, e integrado
al macro proyecto “Adecuada gestidn civil y efectiva gestidon gubernamental para
crear cultura ciudadana, 2006-2016”. Contrasta la legislacion colombiana
relacionada con la implementacion de la Catedra de la Paz, y a partir de su analisis
propone cambiar la vision de nueva asignatura por una nueva actitud de convivencia
para la paz, en el marco de un amplio escenario educativo, multiples espacios de
aprendizaje y participacion de todos los integrantes de la institucion educativa, en
una plataforma que mas alla del uso de la tiza y el tablero, logre abonar el camino

para construir una cultura de paz.

e Entornos virtuales de aprendizaje como apoyo a la ensefianza presencial

para potenciar el proceso educativo

En este articulo, Milagro de la Caridad Rodriguez Andino y Hilda Maria Benitez
Sanchez analizan como los entornos virtuales de aprendizaje (EVA) pueden
complementar la ensefianza presencial. Se destaca que la incorporacion de medios
y recursos informaticos en el proceso educativo puede implicar mas a los
estudiantes en su aprendizaje y mejorar su rendimiento académico. Ademas, se
enfatiza en el desarrollo de habilidades para el manejo de estos entornos,

convirtiéndolos en mediadores educativos efectivos.
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La implementacién de una pagina web educativa para la Catedra de Paz puede
beneficiarse de un marco de referencia sélido que garantice su efectividad
pedagogica. Pineda Acero (2016) propone un modelo estructurado para el disefio
de proyectos educativos mediados por TIC, compuesto por cuatro bloques
fundamentales: fundamento problematico, fundamentacién tedrica, diseno
metodoldgico y evaluacion. Al seguir este enfoque, la plataforma web puede
alinearse con las necesidades educativas de los estudiantes de sexto y séptimo
grado, asegurando que los contenidos sean accesibles y significativos para su

formacion.
e Diseno de proyectos educativos mediados por TIC: un marco de referencia

Este articulo, elaborado por Julia Andrea Pineda Acero, propone un marco de
referencia para el disefio de proyectos educativos que integren Tecnologias de la
Informacién y la Comunicacién (TIC). Basado en una revision bibliografica metddica
y en la experiencia de la autora, se presentan cuatro bloques de elementos que
interactuan entre si: fundamento problémico, fundamentacion tedrica, disefio
metodoldgico y evaluacion. Este marco busca orientar a los educadores en la

incorporacion efectiva de las TIC en sus proyectos pedagdgicos.

Asimismo, la integracion de entornos virtuales de aprendizaje (EVA) en la
ensefnanza ha demostrado ser un recurso eficaz para complementar la educaciéon
presencial y mejorar la participacién estudiantil. Rodriguez Andino y Benitez
Sanchez (2017) destacan que la incorporacién de estos entornos digitales facilita el
aprendizaje activo, promoviendo la reflexién y el dialogo en torno a temas de interés
educativo. Aplicado a la Catedra de Paz, este enfoque permitira que la pagina web
funcione como una plataforma interactiva donde los estudiantes puedan acceder a
materiales didacticos, participar en actividades y fortalecer sus habilidades de

convivencia.
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4.2 MARCO TEORICO

4.2.1. La catedra de paz en el contexto educativo Colombiano
La Catedra de Paz fue establecida en Colombia mediante la Ley 1732 de 2014 y su

reglamentacion a través del Decreto 1038 de 2015. Esta normativa busca fomentar
una educacion orientada a la construccion de una cultura de paz mediante la
ensefanza de valores como la tolerancia, el respeto y la convivencia pacifica en las

instituciones educativas del pais (Congreso de Colombia, 2014).

Segun Alvarez y Marrugo (2016), la implementacion de la Catedra de Paz no debe
verse como una asignatura mas dentro del curriculo, sino como una estrategia
integral que promueva actitudes y acciones que fortalezcan la convivencia escolar.
Esta visidn impulsa la necesidad de herramientas pedagogicas innovadoras que
faciliten el aprendizaje y la participacién activa de los estudiantes en la construccion

de una sociedad mas pacifica.

4.2.2. Uso de herramientas digitales en la educacién
Las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion (TIC) han revolucionado los

procesos educativos al facilitar el acceso a informacion, la interactividad y la
autonomia en el aprendizaje. Pineda Acero (2016) propone un marco metodoldgico
para la implementacién de proyectos educativos mediados por TIC, enfatizando la
importancia de definir objetivos claros, metodologias adecuadas y mecanismos de

evaluacion para garantizar su efectividad.

Rodriguez Andino y Benitez Sanchez (2017) destacan que los entornos virtuales de
aprendizaje (EVA) pueden complementar la educacién presencial, promoviendo la
participacion y el compromiso de los estudiantes. En este contexto, una pagina web
educativa sobre la Catedra de Paz serviria como un recurso interactivo para

fortalecer la formacion en valores y la resolucion pacifica de conflictos.
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4.2.3. Beneficios de una Plataforma Web para la Ensenanza de la Paz

La implementacion de una plataforma web para la ensefianza de la Catedra de Paz

ofrece multiples beneficios, entre ellos:

Accesibilidad y disponibilidad: Los estudiantes pueden acceder a los
contenidos en cualquier momento y lugar, permitiendo el aprendizaje
autonomo.

Interactividad: A través de foros, videos, cuestionarios y actividades
interactivas, los estudiantes pueden reforzar sus conocimientos y reflexionar
sobre la convivencia pacifica.

Participacion activa: El uso de recursos digitales fomenta la discusion y el

analisis critico sobre los valores de paz y convivencia.

Segun el Ministerio de Educacion Nacional (2020), el uso de plataformas digitales

en la educacion mejora el rendimiento académico y fortalece las habilidades

socioemocionales de los estudiantes, lo que es clave para la ensefianza de la paz

en las instituciones educativas.

4.3MARCO CONCEPTUAL

Pagina web: Una pagina web es una conexion de documentos digitales
interconectados y accesibles a través de internet. Estos documentos pueden
contener texto. Imagenes, videos, enlaces y otros elementos multimedia. Las
paginas web son creadas utilizando lenguaje de marcado como HTML (Hyper
Text Markup Language), CSS (Cascading Style Sheets).

Catedra de paz: La Catedra de Paz ha desarrollado varios modelos
pedagdgicos y actividades para ayudar a los docentes y estudiantes a aplicar
en la practica lo que se establece en las normas sobre educacién para la paz.

Para entender estas propuestas, es importante analizar el enfoque
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pedagogico en el que se basan. Es esencial caracterizar como ven el papel
del docente y del estudiante en el proceso educativo. Este analisis es crucial
para evaluar qué tipo de actividades se sugieren y como se busca lograr la
educacion para la paz.

Plataforma educativa: Es un entorno virtual de aprendizaje disenado para
facilitar la ensefianza y el acceso a contenido académico. Estas plataformas
ofrecen herramientas interactivas, materiales didacticos y espacios de
comunicacion entre estudiantes y docentes, promoviendo un aprendizaje
mas dinamico y accesible (Rodriguez Andino y Benitez Sanchez, 2017).
Aprendizaje interactivo: El aprendizaje interactivo se basa en la participacion
activa del estudiante en su proceso formativo. A través de recursos
multimedia, foros de discusion y actividades dinamicas, se busca mejorar la
comprension de los contenidos y fomentar la reflexién sobre los temas

tratados (Ministerio de Educacion Nacional, 2020).

4.4 MARCO LEGAL

Se fundamenta en normativas nacionales e internacionales que regulan la

educacion para la paz, la integracion de Tecnologias de la Informacion y la

Comunicacion (TIC) en el ambito educativo y la promocion de valores de

convivencia y ciudadania en las instituciones educativas de Colombia.

Ley 1732 de 2014 - Catedra de Paz

La Ley 1732 de 2014 establece la obligatoriedad de la Catedra de Paz en
todas las instituciones educativas del pais, con el propdsito de promover una
cultura de paz, la resolucion pacifica de conflictos y el respeto por los
derechos humanos. Segun el Articulo 2, esta catedra debe implementarse en
todos los niveles de educacion, incluyendo la basica y media, con un enfoque
pedagodgico que fomente la participacidon y el aprendizaje significativo
(Congreso de Colombia, 2014).

Resolucién 4210 de 1996 - Uso de TIC en la Educacion
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La Resolucion 4210 de 1996 establece lineamientos para la integracion de
las TIC en los procesos educativos, promoviendo el uso de plataformas
digitales como herramientas complementarias en la ensefianza. En su
Articulo 4, se menciona la necesidad de desarrollar contenidos interactivos
para mejorar el aprendizaje de los estudiantes y fortalecer la educacion virtual
(Ministerio de Educacion Nacional, 1996).

e Ley 1341 de 2009 - Uso de Tecnologias de la Informacion y Comunicacion
(TIC)
Esta ley regula el uso de las TIC en Colombia y su aplicacion en diferentes
sectores, incluyendo la educacion. En su Articulo 16, establece que el Estado
debe fomentar el uso de herramientas tecnolégicas en los entornos
educativos para mejorar el acceso a la informacion y fortalecer la ensefianza
(Congreso de Colombia, 2009).

4.5. MARCO GEOGRAFICO
El proyecto esta disefiado para desarrollarse en las instalaciones centrales de la

Instituciéon Educativa San Luis de Gaceno, encontradas en la direccion calle 3
n°5-08, que cuentan con una poblacion estudiantil de 261 en secundaria, 175 en
preescolar y primaria, 33 docentes,?2 directivos y 5 administrativos.

El municipio de San Luis de Gaceno, esta ubicado en la parte suroriental del
Departamento de Boyacad, en la provincia de Neira, sobre las estribaciones de la
cordillera Oriental en el Piedemonte Llanero; a una altura de 395 m.s.n.m. Su
topografia se caracteriza por ser quebrada, ligeramente montafosa y bafada
por un gran numero de quebradas y rios que descienden de la cordillera.” La
cabecera municipal esta situada a 04° 49’ 28” de latitud norte y 73° 10’ 15” de
longitud oeste, cuenta con una temperatura promedio de 28°C, y dista de la
capital del departamento 135 Km siguiendo la via Garagoa — Tibana — Tunja; y
de Bogota 196 Km., por la via Guateque — Sisga — Bogota. El municipio limita
por el Norte con los municipios de Paez y Campo Hermoso, al Sur con los

municipios de Paratebueno y Medina en Cundinamarca; al Oriente con el
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municipio de Sabanalarga) y al Occidente con el municipio de Santa Maria,
cuenta con una poblacion de 6.158 habitantes, posee una extension de 458.5
km?2.

llustracion 1. ubicacion
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llustracion 2. Vista frontal de la institucion educativa.
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5. ASPECTOS ADMINISTRATIVOS

5.1. PRESUPUESTO

Tabla 1. Presupuesto del proyecto

Recurso Cantidad Costo Unitario (COP) Costo Total (COP)
Trabo de estudiantes (4 tecnicos) 80h x 4=320 horas 5 15.000/hora $ 4.800.000
Hosting y dominio (1 afio) 1 servicio $80.000 $80.000
Equipos de cémputo 2 equipos 5 1.500.000 53.000.000
Conexién a internet 6 meses $60.000/mes $360.000
Plataforma WordPres (version gratuita)|1 instalacién S0 S0

5.2. CRONOGRAMA

Tabla 2. Cronograma de actividades

ENERO

FEBRERO MARZO

Total: § 8.240.000

CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES

ABRIL

MAYOD

JUNIO JuLo AGOSTO

SEPTIEMBRE OCTUBRE NOVIEMBRE

Definicion de los 2] 3] 4

123102341234

grupos de trabajo

Plantearmienta del

problerna
Faze 1 Definicidn de objetivos
Planeacion |Definicidn
del proyecto |Desarrollo del marco
referencial
Aspectos

Estudio de viabilidad
del provecto

Fase 2 Fequisitos del sistema

Analisiz v |Requisitos funcionales

especificacion | Definicion de actores

de software |z

Mormbre del aplicativo,
loga v ezlogan

Dizefio de la base de
datas(en caso de

Fase 3 relacidn
Disenio de  |Modelo relacional
software Diccionario de datos

hodelo fisico
grafica de usuario
[GUI) o prototipos
MECESANOE
Arquitectura del
Dezarrollo de

Fase 4 backend(logica v

De=zarrollo del |gestion de datos)
software Desarrollo de mddulos

Dezarrollo de
Frontend] G I

Fase 5 Planificacidn v

Pruebas ejecucidn de prushaz

Instalacion v puesta en
rmarcha

Fase b prograrmador

Implementacié | anual del usuario
n

Capacitacion de
uzuarios finales
Correccion de errores

Fase 7 post-implementacion,

Irmplernentacidn de

Mantenimiento A
actualizaciones

firal
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6. ESTUDIO DE VIABILIDAD

6.1 TECNICA E INSTRUMENTO DE INVESTIGACION

Se utiliz6 como instrumento de recoleccion de datos la encuesta, para mostrar la
viabilidad del proyecto, con el objetivo de determinar el nivel de interés de los
estudiantes de bachillerato.

6.2 POBLACION

La poblacion estuvo conformada por los estudiantes de los grados sexto y séptimo
de la Institucion Educativa San Luis de Gaceno, para un total de 27 estudiantes.
Esta poblacion representa el grupo al que se dirigid el estudio de viabilidad del
proyecto.

6.3 MUESTRA

De la poblacion, se selecciond una muestra representativa de siete estudiantes para
grado sexto-uno, sexto-dos y séptimo-uno, una muestra de seis estudiantes para
grado séptimo-dos, para un total de 27 estudiantes,

quienes respondieron la encuesta con el propésito de aportar informacion relevante
para el analisis de viabilidad del proyecto.
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7. ANALISIS Y ESPECIFICACION DE REQUISITOS

7.1 IDENTIFICACION DE ACTORES DEL SISTEMA

Tabla 3. Actores del sistema

Nombre Abreviatur

a

Descripcion

Administrad | ADM

Encargado de gestionar la informacion dentro de

or la plataforma web, incluyendo la administracién de
contenidos, eventos y usuarios.
Docente D Usuario con permisos para publicar contenido

educativo, materiales didacticos y gestionar

actividades de aprendizaje.

Estudiante E

Usuario que accede a la plataforma para
visualizar contenido educativo, participar en
actividades interactivas y consultar informacion

relevante.

7.2 REQUERIMIENTOS FUNC

Tabla 4. Requerimientos funcionales 1

IONALES

NUMERO DE REQUISITO

REQ 1

NOMBRE DE REQUISITO

Administrar informacién

DESCRIPCION

Permite gestionar informacion
relacionada con la resolucion de
conflictos y la construccién de paz,
orientada a los estudiantes de sexto y

séptimo de la institucién educativa.
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Tabla 5. Requerimientos funcionales 2

NUMERO DE REQUISITO

REQ 2

NOMBRE DE REQUISITO

Inclusién de materiales didacticos
(videos, documentos y actividades

interactivas)

DESCRIPCION

La plataforma debe permitir la carga 'y
visualizacion de elementos
multimedia como videos, documentos
y actividades interactivas. Estos
recursos fomentaran un aprendizaje
activo y participativo, facilitando la

comprension de los contenidos.

Tabla 6. Requerimientos funcionales 3

NUMERO DE REQUISITO

REQ 3

NOMBRE DE REQUISITO

Seccion de tematicas (modulos) en

grados sexto y séptimo

DESCRIPCION

La pagina web debe contar con un
espacio organizado y de facil
navegacion donde los usuarios
puedan acceder a los temas que se
ven en grados sexto y séptimo. Esto
permitira a los estudiantes estar
informados sobre las tematicas que se

ven en cada periodo académico.
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7.3. REQUERIMIENTOS NO FUNCIONALES
USABILIDAD

e El sistema debe contar con una interfaz intuitiva, amigable y facil de navegar

para todos los usuarios.
SEGURIDAD

e La plataforma debe garantizar la proteccion de los datos, restringiendo el

acceso a la informacién segun los roles de usuario.
DISPONIBILIDAD
e FEl sistema debe estar en funcionamiento en internet los 365 dias del afno,

asegurando acceso permanente a la informacion y recursos educativos.

7.4. REQUISITOS DEL SISTEMA.

7.4.1. Requisitos de software

Para el desarrollo de la plataforma, se utilizaran las siguientes tecnologias:
e WordPress
e Hosting y dominio

e Sistema operativo.

e Navegador web actualizado.
7.4.2 Requisitos de Hardware

Para garantizar el éptimo funcionamiento del sistema, se requiere el siguiente

hardware minimo:

e Procesador Intel Core i3 o superior.
e RAM 4 GB como minimo.
e Disco duro de 128 GB o0 mas.

27



8. DISENO DEL SOFTWARE

8.1. NOMBRE DEL APLICATIVO, LOGO, ESLOGAN

e Nombre:
Paz y saber.

e logo:

llustracién 3. Logo del proyecto

Eslogan:

Paz en cada clic
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8.2. MAQUETADO DE INTERFAZ GRAFICA

llustracion 4. Interfaz grafica pag. 1

CATEDRA DE LA
PAZ

PAZ EN CADA CLUICK

E5ta pogina wed estd disetada para que los
Jvenes reflexionen y porticipen en actividodes
sobre ka paz, la resolucitn de conflictos. ¢l didlogo
16 convivencia. Besca ofrecer berramieatas para
que los estudiontes fomenten una cultura de paz

8 sus escuelas, cOVArtHRdose en ogentes de

comblo positivo.

llustracion 5. Interfaz gréfica pag. 2

L
inicio IMPORTANCIA vDEos Search Q

l

IMPORTANCIA

CONVIVENCIA Y
TOLERANCIA

A <
Al R “h

son pilares fundamentales para una -
sociedad pacifica y armoniosa, PR 2
promoviendo el respeto ala : : -
diversidad y la resolucion pacifica de 4

2 e y

(Y W= \

o £ it

conflictos. _,ﬂ% - Z Jé\}?\ ‘
P,

RESOLUCION DE
CONFLICTOS

es crucial para construir relaciones
saludables, fomentar la paz y la
cooperacién, y mejorar la eficiencia
en el trabajo y la sociedad.. Permite
encontrar soluciones pacificas,
comprender diferentes perspectivas y
fortalecer habilidades sociales y
emocionales.

<
vi

Ll

AMBIENTE ESCOLAR SEGURO Y
RESPETUOSO

es fundamental para el desarrollo integral de los

ptimo,
relaciones positivas y un sentido de pertenencia, lo
su bienestar

q
académico.
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llustracion 6. Interfaz grafica pag. 3

VIDEOS

ACTIVIDADES INTERACTIVAS

S

CONVIVENCIA

se construye a traves de (as relaciones que se producen entre todas
(as personas que forman parte de (a comunidad educativa. Sera
positiva si esta constroccion se realiza desde el respeto. fa
aceptacion de las diferencias y de tas opiniones de todos en un plano
de igualdad. Esta construccion debe favorecer ta resolocion de los
mm,ummmoamum

paci
Se encuentran algunos ambitos como:
© Familia: La convivencia familiar es clave para el desarrollo
de las personas, fomentando valores como (a solidaridad. (a
responsabilidad y el respeto.
€scolar: €n el ambito escolar. (a convivencia contribuye a
onemomougorogpropicw para el aprendizaje.
promoviendo la tolerancia, (a empatia y (a resolucion
pacifica de conflictos.
Social: La convivencia social implica (a ia pacifica
4 armoniosa de grupos humanos en un mismo espacio.
{a particip 4 a cohesion social.

CONVIVVENCIA Y TOLERANCIA

TOLERANCIA

unplicampcto aecptaﬂﬂnyzpm-oporhdmmdccumm
P pacifica y el

g
fomentar lam

a ion en valores. incloyendo (a
desde la infancia.

. onalogmm-brudnlogo intercoltoral einterreligioso para
promaver el entendimiento mutvo.

« jemplo: wawawman el ambito personal y

TIPOS.

Tolerancia nigmmuqunnfmaummimdo
respecto a la practica de religiones diferentes a (a oficial.

Tolerancia civil. Se refiere a (a aceptacion de practicas y conductas
consideradas contrarias a (a etica 0 (a moral de [a comonidad mayoritaria.
Tolerancia politica. tiene que ver con (a convivencia de foerzas ideologicas
en el seno de un Mismo Estado. algumc)crcmodgomsowu
oposicion.

llustracion 7. Interfaz grafica pag. 4

ACTIVIDADES INTERACTIVAS | Search Q

SIGNIFICADO

Es el proceso que utilizan dos o mds partes
para encontrar una solucién cordial a un
problema. Pueden producirse conflictos entre
amigos y miembros de la familia. La resolucién
de conflictos une a las personas para
esa solucién al probl en lugar

de separarlas. El objetivo es crear un entorno

para que los estudi sepan
cémo gestionar y limitar los conflictos.

ESTRATEGIAS

. tive: Escuchar activamente y expresar claramente

RESCLUCION DE CONFLICTOS

PASOS PARA
RESOLOVER
CONFLICTOS

* Reconocer y aceptar el conflicto:

* Identificar las partes involucradas.
« Definir el problema.

* Recopilar informacién.

* Analizar las opciones.

« Elegir una solucién.

* Implementar la solucién.

* Evaluar el resultado.

cus venmm-gnwsysqnmmenlos
tio:Esla de entender ir los de

lvs demas. Trata de ponerte en ¢l lugar de la otra persona y entender su

> pe:sp!ﬂ.i\m
E - Es un proceso en el que las partes involucradas trabajan
f z )llulnspnrﬂ una solucién

n Es un proceso en el que un tercero neutral ayuda a las

pnms invelucradas a encontrar una solucién.
Es encontrar una selucién que sea aceptable para todas
" s partes invelucradas.
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llustracion 8. Interfaz grafica pag. 5

respetuoso es fundamental para el
desarrollo integral de los
estudiantes, y tiene beneficios
ignificativos para los di
idad educativa y ta

9
o

en general.

=  mco VIDEOS ACTIVIDADES INTERACTIVAS Saarch Q
AMBIENTE ESCCLAR SEGURC Y
RESPETUOSO IMPACTO EN EL
IMPORTANCIA DESARROLLG
INTEGRAL
Un ambiente escolar seguro y + Los estodiantes se sienten motivades y enfocades en 5o

BENEFICIOS

« Mayor confianza y autoastima: Los astudiantes se sienten
valorados y respetados. lo que fortalece su confianza y
avtoestima.

* Majora la salud mental: Un ambiente escolar seguro y
puede reducir el estrés, la ansiedad y otros problemas de salud
mental.

. Forrmrt‘a |a participacion y el compromiso: Los estudiantes se
sienten motivados para participar en actividades académicas y
extracurriculares. y para comprometersa con su comunidad.

llustracion 9. Interfaz grafica pag.

6
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llustracion 10. Interfaz gréafica pag. 7

1. Completa las oraciones acerca de las normas de
convivencia
dreas  drboles seguridad
molestos  residvos  ayudar

. B . Ser solidarios Ja les vecinos.

b. Mantener limpias los L] comunes
como las calles, veredas, etc.

€ Velor por la[ de todos los
vecinos.

e dTirortos [ |sélidos en el lugor

destinado para ello

e Eviterlosruidos | en especial
por las noches.
f. Sembror [y plantas pora el

cuidado del medio ambiente.
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9. DESARROLLO DEL SOFTWARE

Para el desarrollo de la pagina web se utilizaron herramientas como wordpress,

pluggins, temas de plantillas,

9.1. DESARROLLO DE FRONTEND

TEMA: Twenty, Twenty-Four

llustracion 11. tema del frontend

Temas €

MENU DE PAGINAS

llustracion 12. Menu

Paginas

Todo (7] | Publ

[0 ACTIVIDADES INTERACTIVAS

CATEDRA DE LA PAZ — Pagina de inicia

(] CONFLICTO ARMADO

IMPORTANCIA
| Flcion

O JueGos

(] UIDERES PRINCIPALES POR LA PAZ

[0 RESOLUCION DE CONFLICTOS
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PAGINA PRINCIPAL

llustracién 13. pagina principal 1

RECURSOS INTERACTIVOS ~

NA
ﬂY‘G‘ w{o\
CATEDRADELAPAZ TEMAS v

‘M¢" PAZ Y SABER

AN ’
%
2y sp®

CATEDRA DE LA PAZ

PAGINA-IMPORTANCIA

llustracion 14. pagina importancia

IMPORTANCIA

Catedra de la paz surge en medio del proceso de paz en Colombia, mediante la ley 1732 en el afio 2014.

f CONVIVENCIA

para resolver di P

al ensefar

La convivencia en la catedra de la paz es esencial porque fomenta el respeto mutuo y p
la construccion de una ciudadania comprometida con la justicia y los derechos humanos, fortaleciendo el tejido social y creando redes de apoyo en las comunidades. Ademas,

sensibiliza a los estudiantes sobre la paz como un estado activo de armonia, contribuyendo a un entorno social mas pacifico y equitativo.

4

\

34



PAGINA-ACTIVIDADES INTERACTIVAS

llustracién 15. pagina actividades interactivas

i eno.edu.cofindex

ACTIVIDADES INTERACTIVAS

—

e

oBues CATEDRA DE LA PAZ

0
- Crucigrama

9 Pulsa aqui para identificarte
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10. IMPLEMENTACION DEL SOFTWARE

En esta fase se realizé la implementaciéon de la pagina web en el aula, permitiendo
que los estudiantes exploraran y utilizaran todas sus secciones y recursos. Se
explico detalladamente el funcionamiento de la plataforma para garantizar una
comprensioén clara de su contenido y de las herramientas disponibles. A lo largo del
proceso, se brindd acompafiamiento docente para resolver dudas y guiar la
interaccién, fomentando asi el interés, la participacion activa y el trabajo en grupo.
Las siguientes imagenes muestran diferentes momentos de esta implementacion,
desde la explicacion inicial hasta el uso autbnomo de la pagina por parte de los

estudiantes.

llustraciéon 16. Explicacion de la pagina a estudiantes 1

Se presenta la pagina en el televisor con el fin de que los estudiantes comprendan
su contenido y funcionamiento. De esta manera, posteriormente podran utilizarla de

forma auténoma y sin generar confusion.
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llustracion 17. Explicacion de la pagina a estudiantes 1.1

Se muestra la parte interactiva de la pagina con el propdsito de despertar el interés

de los estudiantes y motivarlos a utilizarla.

llustracion 18. Acomparfamiento explicativo
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Se brinda acompanamiento a los estudiantes con el objetivo de resolver sus dudas

y garantizar una mejor comprension del contenido.

llustracién 19. Uso educativo de la pagina

Los estudiantes participan de manera activa en grupos, desarrollando las

actividades interactivas que ofrece la pagina.
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llustracion 20. visualizacion de videos interactivos

e

Los estudiantes observan los videos y aprovechan el contenido audiovisual como

una forma alternativa de aprendizaje dentro de la pagina.
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11. PRUEBAS DEL SOFTWARE

El objetivo de las pruebas fue verificar el correcto funcionamiento del sistema web,
asegurando la integridad de los datos, la usabilidad de la interfaz y la respuesta

adecuada de las funciones principales frente a diferentes escenarios.

Tabla 7. Pruebas de software

ID Modulo Evaluado Descripcion del Caso Resultado Esperado Resultado Obtenido Estado Observaciones
Los videos de la pagina de la Catedra . La pagina presenta los [Los videos se oA L
ST Que la pagina muestre los | . funciona
de Paz muestran situaciones de la 5 videos de manera encuentran :
8 Pl : videos de forma clara y : g correctamente; sin
vida diaria que invitan a reflexionar . VRS ordenada v accesible, |activos en la o
: organizada, con facil e —— o o embargo, podria
sobre el respeto, la tolerancia y la ey Dhsa il g8 con reproduccion pagina, visibles y X dtul
CP1 VIDEOS convivencia. Su objetivo es motivar |. . 7 fluida, buena en correcto ks
: P imagen y sonido, y un 2 stz : : mas descriptivos, una
a los estudiantes a identificar S i ... |resolucién y un disefio | funcionamiento s 3
disefio atractivo que facilite | S breve sinopsis y
problemas y aprender formas =2 visual que permite dentro de la ‘ .
. ‘ ) la navegacion y la Yy o - botones de control mas
pacificas de resolverlos. ST . identificarlos y verlos |seccion G 7
visualizacion del contenido. | . . 3 : visibles para facilitar la
sin dificultad. correspondiente. |. =2
Las actividades
o <o o interactivas se
La pagina incluye actividades oo La pagina muestra las
s g S . _ . |Que la pagina presente i encuentran
interactivas disefiadas para dinamizar| = . . @ : actividades X
2 : actividades interactivas : . activas en la
el contenido de 1a Catedra de Paz. . e interactivas de manera| . . s
: S funcionales, faciles de usar X pagina. Las actividades
ACTIVIDADES Estas herramientas permiten una 5 3 clara y accesible, con |°,. > % z X
CP2 g o8 AT g v bien organizadas, con un o X disponibles y en  |interactivas funcionan
INTERACTIVAS navegacion practica y atractiva, con |°. . 5 buen funcionamiento -
TS 2 2 disefio atractivo que = : correcto correctamente.
ejercicios en linea que facilitan la : E S v disefio llamativo que g A
exploracion de valores y conceptos incentive Ia parficipacién y permite una .
P % L yCoRceD facilite 1a navegacion. : = . dentro de la
de forma ladica y participativa. interaccion sencilla. 2
- seccioén
correspondiente.
oo o - Los juegos se
La pagina cuenta con una seccion de La pagina presenta los
; s g ¢ encuentran
juegos digitales creados para Que la pagina muestre los  |juegos de manera R
. . 5 . s X activos en la !
reforzar los contenidos de la Catedra |juegos de forma accesible, |visible y organizada, Pl Los juegos cumplen
de Paz. Estos juegos estan disefiados|con un disefio atractivo, con correcto pagtna. con su funcién y se
CP3 JUEGOS ; % 2 § z 2 2 . disponibles yen | .
en formato sencillo e interactivo, lo |funcionamiento fluido y una|funcionamiento. buenal corredto ejecutan
que permite una navegacion organizacion clara que interactividad y disefio 2 3 correctamente.
o S % . S funcionamiento
dindmica y una experiencia lidica  |facilite la interaccion.” adecuado para su uso
5 : dentro de la
dentro de la plataforma. en linea. S
seccion asignada.
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12. IMPACTOS

12.1. SOCIAL

La pagina web educativa sobre Catedra de Paz beneficiara directamente a los
estudiantes de sexto y séptimo al ofrecerles un espacio interactivo que refuerza
valores de convivencia, respeto y resolucion pacifica de conflictos. Al ser un entorno
digital accesible, permite que mas estudiantes se involucren en procesos de

aprendizaje activo y participativo, fomentando el didlogo y la reflexion.

Asimismo, promueve la inclusion social al brindar recursos didacticos atractivos
como juegos, videos y actividades que se adaptan a diferentes estilos de
aprendizaje. Esto mejora la interaccion entre estudiantes y docentes, creando un
ambiente de cooperacién y participacion activa dentro y fuera del aula. En
consecuencia, la plataforma contribuye a un cambio cultural en la institucion,
incentivando habitos de comunicacién pacifica y colaboracion que fortalecen la

convivencia escolar y comunitaria.

12.2. ECONOMICO

La implementacion de la pagina web representa un ahorro significativo en recursos
fisicos como papel y material impreso, disminuyendo costos asociados a la
ensenanza tradicional. Ademas, al estar basada en un sistema web, reduce la
necesidad de invertir constantemente en recursos fisicos, lo que contribuye a la

optimizacion de los gastos institucionales.

Este proyecto también potencia la productividad académica, ya que facilita a los
docentes el acceso y la gestion de contenidos educativos de manera mas agil y
organizada. A nivel econdmico-social, la experiencia adquirida por los estudiantes
de grado once en el desarrollo del software se traduce en una oportunidad de

formacion técnica que puede abrir puertas a futuros empleos o emprendimientos en
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el area tecnoldgica, aportando al desarrollo de capital humano especializado en la

region.

12.3. AMBIENTAL-TECNOLOGICO

En el aspecto ambiental, la plataforma contribuye a la sostenibilidad al reducir el uso
de papel y otros recursos fisicos, favoreciendo practicas mas ecolégicas dentro de
la institucion. La digitalizacion de los procesos disminuye la huella ambiental y

promueve una cultura de responsabilidad con el entorno.

En cuanto al impacto tecnoldgico, el proyecto fortalece la transferencia y el uso de
nuevas tecnologias en la comunidad educativa, generando competencias digitales
en estudiantes y docentes. La pagina esta disefada para ser escalable, lo que
permitira integrar nuevas herramientas y recursos interactivos a futuro. Ademas, el
uso responsable de la infraestructura digital asegura un consumo eficiente de

recursos tecnologicos, minimizando el impacto en servidores y dispositivos.

De esta manera, el proyecto no solo responde a una necesidad pedagdgica, sino
que también impulsa la innovacion tecnoldgica en la institucion, garantizando

sostenibilidad y modernizacién a largo plazo.
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13. CONCLUSIONES

Se desarroll6 e implementd una pagina web educativa sobre Catedra de Paz
para los grados sexto y séptimo de la Institucién Educativa San Luis de
Gaceno.

Se alcanzaron los objetivos planteados: recopilacion de informacién, disefio,
desarrollo y puesta en funcionamiento de la plataforma.

La pagina brinda a estudiantes y docentes un espacio digital interactivo para
el aprendizaje en valores, la resolucién de conflictos y la convivencia pacifica.
Integraciéon de herramientas tecnoldgicas para garantizar el correcto
funcionamiento de la plataforma.

Gestidn del tiempo para cumplir con las fases y plazos establecidos.
Adaptacion de los contenidos a un formato digital dinamico y atractivo.
Reafirmacion de la importancia del trabajo en equipo para alcanzar los
objetivos.

Reconocimiento de la necesidad de ser flexibles ante los cambios y retos
imprevistos.

Valoracion de la innovacion educativa como elemento clave para mejorar los

procesos de ensefianza y aprendizaje.
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14.RECOMENDACIONES

Establecer un proceso de mejora continua que incluya actualizaciones
periodicas, con el fin de asegurar la vigencia de la pagina frente a las nuevas
tecnologias y a las necesidades pedagodgicas emergentes.

Mantener los contenidos actualizados y fortalecer la experiencia de
aprendizaje de los estudiantes mediante actividades innovadoras, recursos
multimedia y estrategias de gamificacion que fomenten la motivacion y la
participacion.

Proyectar la pagina web como un sistema escalable y adaptable, con
capacidad para integrar nuevas funcionalidades como foros de discusion,
evaluaciones en linea y espacios de interaccion directa entre docentes y
estudiantes.

Explorar la expansion del proyecto hacia otros grados escolares o
instituciones educativas de la regién, con el propdsito de consolidarlo como
una herramienta replicable que contribuya al fortalecimiento de la cultura de
paz mas alla del contexto inmediato de la Institucion Educativa San Luis de

Gaceno.
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ANEXOS

ANEXO A. ESTUDIO DE VIABILIDAD DEL PROYECTO
La encuesta se aplicé de manera virtual mediante un formulario en linea, disponible

en el siguiente enlace:

https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSdHVyXe PPaFDE-
Gl1GoLMyu8tINfuUZDOOwjP28PDY6i5Evg/viewform?usp=header
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ANEXO B. TABULACION DE ENCUESTAS

Resultados tabulados de la encuesta viabilidad

1)¢,Conoces o has escuchado sobre la catedra de la paz?

TABLA:

Tabla 8. Pregunta 1

TOTAL
CANTIDA
RESPUESTAS D %
Sl 27 1,00%
NO 0 0%
TOTAL 27 100%
GRAFICA:
Grafica 1. pregunta 1 encuesta 1
® s
® nNo

INTERPRETACION:
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De 27 estudiantes encuestados el 100% de estudiantes conocen sobre catedra

de paz.
ANALISIS:

Todos los estudiantes que respondieron la encuesta han escuchado sobre

catedra de paz

2)¢,Qué tan importante crees que es tener un sitio web para catedra de la paz?

TABLA:
Tabla 9. Pregunta 2

TOTAL
RESPUESTAS CANTIDAD %
MUY
IMPORTANTE 13 48,10%
IMPORTANTE 10 37%
NEUTRA 2 7,40%
POCO
IMPORTANTE 2 7,40%
TOTAL 27 100%
GRAFICA:

Grafica 2. Pregunta 2 encuesta 1
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INTERPRETACION:

Siendo un total de 27 encuestados tan solo el 48,1% de los estudiantes dicen
que es muy importante tener un sitio web para la catedra de la paz, el 37% dicen

que es importante, el 7,4% dicen que es poco importante y el 7,4% dicen que es

neutra.

ANALISIS:

La gran mayoria de los estudiantes valora positivamente la creacion de un sitio

web para la catedra de paz, considerandolo una herramienta importante y

V<A

@ Muy importante
@ Importante

MNeutra

@ Poco importante

necesaria para promover su mision y actividades.

3) ¢ Es especial para ti que la pagina web tenga un disefio claro y facil de navegar?

TABLA:

Tabla 10. Pregunta 3

RESPUESTAS

TOTAL

CANTIDAD

%

Si

26

96,30%

51




NO 1 3,70%

TOTAL 27 1,00%

GRAFICA:

Grafica 3. Pregunta 3 encuesta 1

® Si
® No

INTERPRETACION:

De 27 estudiantes encuestados el 96,3% de estudiantes opinan que si es
esencial que la pagina web tenga un disefio claro y facil de navegar, mientras

que el 3,7% opinan que no.
ANALISIS:

Es fundamental para el desarrollo de la pagina web atender las necesidades de
navegacion y claridad en el disefio, ya que esto impactara positivamente en la

satisfaccion y el compromiso de los estudiantes.

4) ¢ Prefieres un diseno visualmente atractivo y moderno para la pagina web?
TABLA:

Tabla 11. Pregunta 4
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TOTAL
RESPUESTAS | CANTIDAD %
Sl 24 88,90%
NO 3 11,10%
TOTAL 27 100%
GRAFICA:

Grafica 4. Pregunta 4 encuesta 1

g

® s
® No

INTERPRETACION:

Siendo un total de 27 encuestados, el 88,9% de estudiantes dijeron que si
prefieren un disefio visualmente atractivo y moderno para la pagina web,

mientras que el 11,1% dijeron que no.

ANALISIS:

Al disefar la pagina, serd recomendable priorizar un enfoque moderno y

atractivo sin descuidar la funcionalidad y la accesibilidad para todos los usuarios.

53



5) ¢ Crees que los estudiantes y profesores se beneficiaran de este proyecto?

TABLA:

Tabla 12. Pregunta 5

RESPUESTAS TOTAL
CANTIDAD %
Sl 26 96,30%
NO 1 3,70%
TOTAL 27 100%
GRAFICA:

Grafica 5. Pregunta 5 encuesta 1

® si
@ No

No
1(3.7%)

INTERPRETACION:

Siendo un total de 27 encuestados, el 96,3% de estudiantes dijeron que si creen

que se beneficiaran de este proyecto, mientras que el 3,7% no creen.
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ANALISIS:

Es recomendable realizar un analisis cualitativo para entender mejor las razones
detras de esta discrepancia y, si es posible, abordar las inquietudes de este

grupo que no esta de acuerdo.

6) ¢ Te pareceria util esta pagina didactica sobre la catedra de la paz?

TABLA:
Tabla 13. Pregunta 6
TOTAL

RESPUESTAS CANTIDAD %
UTIL 13 48,10%
BUENO 14 51,90%
INNECESARIO 0 0%
TOTAL 27 100%

GRAFICA:

Grafica 6. Pregunta 6 encuesta 1
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@ uiil
@ Bueno
Inecesario

INTERPRETACION:

Siendo un total de 27 encuestados tan solo el 51,9% de los estudiantes dicen
que es bueno tener una pagina didactica sobre la catedra de la paz, el 48,1%

dicen que es util.
ANALISIS:

Estos resultados sugieren que la pagina tiene un impacto positivo, aunque se
podria investigar mas a fondo para comprender qué mejoras podrian aumentar

su percepcion de utilidad entre los estudiantes.

7) ¢ Crees que este proyecto si mejorara la convivencia entre estudiantes?

TABLA:
Tabla 14. Pregunta 7

TOTAL

RESPUESTAS | CANTIDAD %

6.30
SI 17 %
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NO 0 0%

3.70
TAL VEZ 10 %
TOTAL 27 100%
GRAFICA:
Grafica 7. Pregunta 7 encuesta 1

® s

@ No

O Talvez

INTERPRETACION:

De 27 estudiantes encuestados el 37% de estudiantes opinan que tal vez este
proyecto si mejorara la convivencia entre estudiantes, el 63% si creen que puede

mejorar la convivencia.
ANALISIS:

En general, aunque hay una inclinacion hacia una visién positiva o neutral, esta

tendencia a la incertidumbre sugiere la necesidad de una mejor comunicacion
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sobre los beneficios concretos del proyecto y como estos se implementaran para

convencer a mas estudiantes.

ANEXO C. SATISFACCION DEL USUARIO
La encuesta se aplicé de manera virtual mediante un formulario en linea, disponible

en el siguiente enlace:

https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSdGQU wVqHgbWEHdLf6WWROmMg
BgxPNaVI4k2P60EGq61Uluug/viewform?usp=header
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ANEXO D. TABULACION DE ENCUESTAS - SATISFACCION DEL USUARIO

La encuesta refleja un alto nivel de satisfaccion con la pagina web: navegacion
sencilla, disefo atractivo, informacion clara e impacto positivo en el aprendizaje de
la paz y la convivencia. Las oportunidades de mejora estan en variar las estrategias
didacticas para hacer las actividades aun mas interactivas y en reforzar la claridad

del contenido para quienes presentaron alguna dificultad.

Pregunta 1.
Grafica 8. Pregunta 1 encuesta 2
;Qué tan facil fue navegar en la pagina web? [0 Copy chart
27 responses

20
20 (7T4.1%)

5 (18.5%)

0 (0%) 0 (0%)
P 2 (7-4%) |

Interpretacion: La mayoria de los usuarios consideraron la navegacion sencilla e
intuitiva, lo que refleja un buen disefio de usabilidad. Solo una minoria encontré
dificultad.

Analisis: La pagina cumple con los principios de accesibilidad y facilidad de uso. Sin
embargo, se puede revisar la estructura del menu o enlaces para apoyar a quienes

reportaron dificultad.
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Pregunta 2

Grafica 9. Pregunta 2 encuesta 2

:Te gusto el disefo y los colores de la pagina?

27 responses

20

5 (18.5%)

0 (0%)

|_|:| Copy chart

20 (74.1%)

Interpretacion: La mayoria percibié el disefio y los colores como agradables y

apropiados.

Analisis: La estética es adecuada para el publico objetivo, aunque algunos usuarios

quizas prefieran mas variedad o contraste visual. Se puede evaluar una paleta mas

dindamica o elementos graficos adicionales para captar mas la atencién.

Pregunta 3

Grafica 10. Pregunta 3 encuesta 2

iEncontraste Utiles las actividades sobre resolucion de conflictos, didlogo y

convivencia?

27 responses

20

18 (66.7%)

3 (11.1%)

4 (14.8%)
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2 (7.4%)

|_|:| Copy chart

0(0%)




Interpretacion: La gran mayoria encontro valor en las actividades, aunque existe un

grupo pequeio que no percibio la misma utilidad.
Analisis: El contenido pedagdgico cumple su propésito principal, pero se

recomienda diversificar las dinamicas (videos, juegos, debates) para captar mejor a

los estudiantes que no se sintieron tan involucrados.

Pregunta 4

Grafica 11. Pregunta 4 encuesta 2
;Sentiste que aprendiste algo nuevo sobre la paz y la convivencia? |_|:| Copy chart
27 responses

20
18 (66.7%)

6 (22.2%)

Interpretacion: La mayoria reconoce un aprendizaje significativo, lo cual refleja el

impacto educativo de la pagina.

Analisis: Aunque el aprendizaje fue positivo, se sugiere reforzar la claridad de los

ejemplos practicos y la aplicacion de los contenidos al contexto escolar.

Pregunta 5

Grafica 12. Pregunta 5 encuesta 2
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;La pdgina te parecio divertida e interesante? IO Copy chart

25 responses

30

20 21 (84%)

4(16%) 0(0%) 0(0%) 0(0%)

Interpretacion: La pagina logro captar la atencion de casi todos los usuarios.

Analisis: Se alcanz6 un buen nivel de motivacion, pero podria complementarse con
mas elementos interactivos (videos cortos, trivias o minijuegos) para mantener el

interés a largo plazo.
Pregunta 6

Grafica 13. Pregunta 6 encuesta 2

¢iLa informacion fue clara y facil de entender? IO Copy chart

27 responses

20
19 (70.4%)

7 (25.9%)

Interpretacion: La mayoria comprendio el contenido sin problemas, aunque algunos

necesitaron un esfuerzo adicional.

Andlisis: El lenguaje es en general claro, pero se recomienda simplificar ciertos
términos, usar mas ejemplos visuales y explicaciones breves para los estudiantes

con mayor dificultad de comprension.
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